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FAQ
Stelle sicher, dass die Karten sehr gut gemischt sind.

Nach jedem Ausspielen einer Karte ist eine eventuelle Gegenaktion der gegnerischen Partei abzuwarten.
Wahrend dieser Wartezeiten kannst du entspannt Karten nachziehen.
— Okay, vergiss das nicht —
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place this card on playa place this card on playa place this card on playa place this card on playa place this card on playa place this card on playa place this card on play against
rAcCcarcrA ("\F ("\F' ("\F rAcCcarcrA ("\F rAcCcarcAn ("\F rAcCcarcAn ("\F rAcCcarcAn ("\F'\r"\r'ﬁ
[:].aLJLJLJ LJL [:] .... LJL [:] .... LJL .aLJLJLJ LJL .aLJLJLJ LJL .aLJLJLJ LJL ..BLJLJLJ LJLJLJLJ

Laiit Hod Trick Sy

Lucky SnakeSh [Pin She Pulll She Pulll Shot
Goal Goal

Goal Goal Goal Goal Goal

Spiele diese Karte von einer deiner Re Spiele diese Karte von deiner 3er-Re Spiele diese Karte von deiner 2er-Reihe

und zahle ein Tor fiir dich. und zahle ein Tor fiir dich. und zahle ein Tor fiir dich.
Diese Karte kann nicht geblockt Diese Karte kann nicht geblockt Diese Karte kann nicht geblockt werden.

Spiele diese Karte von deiner Ser-Re

Spiele diese Karte von einer deiner Re

und zahle ein Tor fir dich.
Diese Karte kann nicht geblockt

Spiele diese Karte von deiner 3er-Re

und zahle ein Tor fiir dich.
Diese Karte kann nicht geblockt

Spiele diese Karte von deiner 3er-Re

und zahle ein Tor fir dich.
Diese Karte kann nicht geblockt

und zahle ein Tor fir dich.
Diese Karte kann nicht geblockt

Stroke-lt-Home-Karten (lila) sowie Goldkarten (goldfarben) sind nicht blockbar.
SIH-Karten bedeuten immer ein Tor. Goldkarten sorgen stets fiir einen erfolgreichen Pass auf die 3er-Reihe.
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place this card on
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Pass

play against
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place this card on

rAcCcarcrA
Lorronn
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Safi®
Pass

Spiele diese Karte von deiner Ser-Reihe.

Das gibt einen sicheren Pass auf deine 3er-Reihe.
Es kann nicht unterbunden werden.

play against
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place this card on
rAarn

sate
Pass

Spiele diese Karte von einer deiner Reihen.

Das gibt einen sicheren Pass auf deine 3er-Reihe.
Es kann nicht unterbunden werden.

play against
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place this card on
rAarn

sate
Pass

Spiele diese Karte von einer deiner Reihen.

Das gibt einen sicheren Pass auf deine 3er-Reihe.
Es kann nicht unterbunden werden.

play against

("\F'\l'"\r"\

place this card on
rACracA

" safie
Pass

Spiele diese Karte von deiner 2er-Reihe.

Das gibt einen sicheren Pass auf deine 3er-Reihe.
Es kann nicht unterbunden werden.

play against
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place this card on
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Pass

Spiele diese Karte von deiner 2er-Reihe.

Das gibt einen sicheren Pass auf deine 3er-Reihe.
Es kann nicht unterbunden werden.

play against
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Spiele diese Karte von deiner Ser-Reihe.
Das gibt einen sicheren Pass auf deine 3er-Reihe.

Es kann nicht unterbunden werden.

Level-Einstellungen iiber die Anzahl der Handkarten »place this card on“ & ,play against“

Anzahl der place this card on

Level

Handkarten LOCK BYEYD
: ‘ CJoJuUCJ U

11
10
09
08

sehr leicht
leicht (default)
mittel
schwer
07 sehr schwer
06 2 gegen 2

Bei DEINEM AnstoB spielbar (blanker Tisch).
Nach DEINER grauen Karte spielbar (5 vs. 5).
Vielleicht nach DEINER Referee-Karte spielbar.

Vielleicht 2 GEGEN eine gelbe Karte spielbar.
Diese Beispielkarte ist nur gegen

einen 5-zu-3-Passversuch spielbar, nicht gegen
einen 2-zu-3-Passversuch.

11 11
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Passversuch von der 5er-Reihe (Mittelreihe) — Block & Foul
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Foul

Das gegnerische Team hat angeschlagen.
Spiele von deiner Ser- oder 3er-Reihe weiter.

place this card on
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Foul

Das gegnerische Team hat die Zeit iiberschritten.
Spiele von deiner 2er- oder Ser-Reihe weiter.
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LJLoLoLoLJuy LJLoLu @

Nice
¢B

Der Ball ist nun auf deiner 5er- oder

Block vom Mittelfeld.
2er-Reihe. Spiele von dort weiter.

[ T O I B |
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Spiele diese Karte von deiner 5er-Reihe,
m einen Pass auf die 3er-Reihe zu versuchen.
er Versuch kann unterbunden werden.

Wirkungslos bei Stroke-It-Home-/Goldkarten. Wirkungslos bei Stroke-It-Home-/Goldkarten.

5to 3 — es ist nur ein Versuch von deiner 5er-Reihe
auf deine 3er-Reihe zu passen.
Der Versuch kann unterbunden werden (5 vs. 5).

5 vs. 5 ist ein ,Nice Block*

solange kein Anschlagen vorlag.
Foul: Stange zu stark gegen die Bande geschlagen.
— Der Balllauf wurde verandert.

5-zu-3-Passversuch
— mogliches Zeitfoul.
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Das Spiel

Nach jedem Ausspielen einer Karte ist eine eventuelle Gegenaktion der gegnerischen Partei abzuwarten.
Wahrend dieser Wartezeiten kannst du entspannt Karten nachziehen.
— Okay, vergiss das nicht -

Das Spiel startet immer von der Mittelreihe (leerer Tisch / 5er-Reihe). Kannst du keine Karte spielen,
lege eine Karte ab, ziehe eine neue oder tausche im 2-vs.-2 eine Karte mit deiner mitspielenden Person.
AnschlieBend ist die gegnerische Partei am Zug — ebenfalls immer von der Mittelreihe.

Kurzform der Regeln:

1. 2 players: 10 cards, 4 players: 6 cards per person.
Zu Beginn ist Tauschen untereinander erlaubt.

Kurzformder Regeln:

1. 2pes Dasapaescadepasn 2, Wir starten an der Mittelreihe (5er-Reihe).
Zu Beginn ist Tauschen untereinander erlaubt.
2. Wir starten an der Mittelreihe (5er-Reihe). . . .
3 Wer it Krte sl oderableg,Zehtsoort 3. Wer eine Karte spielt oder ablegt, zieht sofort
eine neue Disedarf— wem moglch —direk eine neue. Diese darf — wenn méglich — direkt gespielt werden.
gespielt werden.
4. Wer mehrals 10 Karten halt, muss die iiber- . . . . .
T e T 4. Wer mehr als 10 Karten halt, muss die (iberzahligen ablegen.
t ist tam Zug (5er). . .o .o . .
Y e e Dein Gegentiiber wihlt diese verdeckt und ist dann selbst am Zug (5er).
Fine Karte ablegen, eine neue Karte ziehen.
Dannist dein Gegenberdran et 5. Kann keine Karte gespielt werden: Eine Karte ablegen, eine neue Karte ziehen.
wwwistrokeithome.com

Dann ist dein Gegenliiber dran (5er-Reihe).

Inhalt der Packung (Version: SIH_IXY_one_DE):

52 Spielkarten, 2 Hilfskarten (Coinflip, Tischiibersicht, Torzihler) sowie 1 Karte mit rechtlichen Hinweisen und Kurzanleitung

Ziel des Spiels

Wer zuerst 5 Tore erzielt, gewinnt die Runde. Dafiir stehen dir
zahlreiche Angriffs- und Verteidigungskarten zur Verfligung.

Selbstverstandlich steht eine fachkundige Person (Referee - ,,REF*)
am Tisch, die das Geschehen beobachtet. Sie kann in das Spiel
eingreifen und es somit auch beeinflussen. Wahle deine Optionen
geschickt und setze die gegnerische Partei damit unter Druck.

®
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0:0 Als Zahlsteine kannst du einfach Geldmiinzen verwenden. 5:3

KICK-OFF

agie
ﬁ’-"ﬁg},(\g Dreh die Karte Giber dem Tisch. Wer den Kickoff besser lesen kann,?( o
beginnt — dhnlich wie beim Stangendrehen: Die héhere Figur fangt an.
Alternativ konnt ihr nattirlich auch einen Miinzwurf machen oder y
‘ Schnick-Schnack-Schnuck spielen. .
Das Spiel startet immer von der Mittelreihe (leerer Tisch/ 5er). Kannst .
‘ du keine Karte spielen, lege eine Karte ab, ziehe eine neue und die o

gegnerische Partei ist am Zug — ebenfalls immer von der Mittelreihe. “
-0

. %
KI CK-OFF Nach einem Tor kommen alle ausgespielten Karten auf den *\(-
Ablagestapel. Ist der Nachziehstapel leer, wird der Ablagestapel
gemischt und als neuer Nachziehstapel verwendet.

2 gegen 2 (vier Spielende)

Kurz gesagt:
Spielstart: Rollen festlegen (Sturm/Verteidigung).
Jede Person erhilt 6 Karten. Zu Beginn ist Kartentauschen erlaubt, Handkartenlimit: 6.

Ausfiihrlicher:

Zu Beginn wird festgelegt, wer im Sturm (Ser- & 3er-Reihe) und wer in der Verteidigung (Goalie)
spielt. Jede Person erhalt zu Spielbeginn 6 Karten. Diese kénnen zu Beginn untereinander
getauscht werden, die Anzahl muss jedoch stets bei 6 Karten pro Person bleiben.

Nur die jeweils geforderten Spielenden agieren aktiv (z. B. Sturm gegen Verteidigung).

REFeree-Karten kénnen von allen Spielenden gegen die gegnerische Partei (OPPonent)
ausgespielt werden, sofern dies moglich ist.

place this card on play against
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Vorbereitung

Stelle sicher, dass die Karten sehr gut gemischt sind.

G = (Goalie
2er- & ler-Reihe)

3er-Reihe Anzahl der
Handkarten
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)l —@—@— 5er-Reihe 11 sehr leicht
10 leicht (default)
- e e e ==
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Level

5er-Reihe 09 mittel
08 schwer

3er-Reihe 07 sehr schwer
06 2 gegen 2 ©

e G - (Goalie
- 2er- & ler-Reihe)

Ablagestapel Nachziehstapel

Start
an der
5er-Reihe
Blanker
Tisch

Beispielhand

STROKE STROKE
IT HOME IT HOME

Der B

e verss Flen. -
2er-Reihe. Spierevon d

. verst c1en.
Diese Karte kann nicht geblockt werden. Der Versuch kann unterbunden werden.

Der Versuch kann unterbunden werden.

Vora cine. Vot cine

Spiele nun selbst von deiner 2er-Reihe. Spiele nun selbst von deiner 2er-Reihe. um einen Pass auf die 3er-Reihe zu versuchen. um einen Pass auf die 3er-Reihe zu versuchen. Es kann nicht unterbunden werden.

Der Versuch kann unterbunden werden. Der Versuch kann unterbunden werden.
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Farbleitsystem & Kartenaufbau

GIEXE] G2

Griine Karten:
Try — Schussversuche aufs Tor.
Diese kbnnen abgewehrt werden.

0.6]0. 6

Try — Passversuche auf die 3er-Reihe (Sturm).
Diese kbnnen abgewehrt werden.

ofojofodol

Schwarze & graue Karten:
Block — einen Schuss halten oder einen Pass blocken (5er-Reihe).
Wirkungslos gegen Stroke-lt-Home-Karten oder Goldkarten!

Goldkarten:
Safe Pass — sichere Passe zur 3er-Reihe (Sturm).
Diese Karten kénnen nicht abgewehrt werden.

STROKE STROKE STROKE STROKE
IT HOME IT HOME IT HOME IT HOME

Stroke-It-Home-Karten:
Garantieren immer ein sicheres Tor.
Diese Karten kénnen nicht abgewehrt werden.

Referee-Karten:

Foul — REFEREE vs. OPPONENT - du bekommst den Ball.

(Pros wissen wo der Ball hinkommt ;) — Anfangerinnen kdnnen von der 2er- oder 5er-Reihe (Zeit-Foul) bzw.
Ser- oder 3er-Reihe (Anschlag-Foul) weiterspielen) — Diese Karten kénnen nicht abgewehrt werden.

Beispiel: Ein Passversuch von der 5er-Reihe zur 3er-Reihe

Zeigt an, von welcher Reihe (5-er) aus du spielen kannst. Zeigt an, wohin du den Ball spielen méchtest.

Der Ball muss sich bereits dort befinden. Beispiel: Wird diese Karte nicht abgewehrt,

Beispiele: KICK-OFF, nach einem 5er-Block, nach einem Foul. | befindet sich der Ball anschlieBend auf der 3er-Reihe.

play against

place this card on play agalnst

.ar'\r'\r'\\/g r"\r"\r"\r"\
11 [

CJLJLUJ LJLJLJLJ

Diese Karte kann nicht gegen
eine andere Karte gespielt werden.

Diese Karte kann gespielt werden:

- auf einem blanken Tisch (K|CK-OFF)’ / Spiele diese Karte von deiner Ser-Reihe,
um einen Pass auf die 3er-Reihe zu versuchen.
Der Versuch kann unterbunden werden.

— nach einer grauen Karte (5er-Block),

— oder nach eineU

Es handelt sich lediglich um einen
PASSVERSUCH.
Dieser kann unterbunden werden.
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Ubersicht
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Offensive

Den Ball von einer Reihe (z. B. 5er-Reihe) ...

. zU ... einer anderen Reihe (z. B. 3er-Reihe) spielen/passen ...

... oder aufs ... oder direkt
Tor schieBen. ... das Tor machen.

) £
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Defensive

Durch deine 5er-Reihe den Passversuch von der gegnerischen 5er-Reihe ...

... unterbinden (wirkungslos gegen Goldkarten — ,Safe Pass*).

! Oder dein ..
|\

Goalie halt einen bestimmten Schussversuch (z. B. ,,Pull Shot“) von der 3er-Reihe.
place this card on play agalnst

o)

Oder dein. ...
Goalie hilt JEDEN Schussversuch (auBBer Stroke-it-Home)
von der gegnerischen 3er-Reihe (Big Block).
° place this card play agalnst @ A
B LO c K E’)@J I:I I:I gl}a@f@ place this card on play agamst
Block vom Mittelfeld. B L c K
Der Ball ist nun auf deiner 5er- oder
2er-Reihe. Spiele von dort weiter. Als Goalie hdlst du einen Pull Shot Versuch B LO c K
von der gegnerischen 3er-Reihe.

Spiele nun selbst von deiner 2er Reihe.

Als Goalie halst du einen Schussversuch
von der gegnerischen 3er-Reihe.

Spiele nun selbst von deiner 2er-Reihe.
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s s s 3er-Reihe

5er-Reihe

|

C C C 3er-Reihe

G (Goalie)

. Stroke-it-Home-Karten

Effekt: Angriffe durch SIH-Karten (lila) kénnen nicht abgewehrt werden.
Ergebnis: Du erzielst ein Tor fiir dich. Die gegnerische Partei hat anschlieBend AnstoB (Auflage) auf der 5er-Reihe.

Mit dieser Karte spielst du ...

STROKE STROKE STROKE Schusstechniken:
IT HOME IT HOME IT HOME )
Open-Hand-Techniken
. . . - Snake — auch bekannt als: Jet / Rollover
place this card on play against place this card on play against place this card on play against e T )
B 1’ |SiS I i 0l 11| | EEEESiSise Bl 111 | B

Pin Shot — auch bekannt als: Abroller
Beliebt in Deutschland und Europa.

Laiit Hoeelk
Goal

ik Shed
Goal Goal

Spiele diese Karte von einer deiner Reihen Spiele diese Karte von einer deiner Reihen

und zahle ein Tor filr dich. und zahle ein Tor fiir dich. und zahle ein Tor fiir dich.
Diese Karte kann nicht geblockt werden. Diese Karte kann nicht geblockt werden. Diese Karte kann nicht geblockt werden.

Closed-Hand-Techniken

Lueky

Pull Shot — auch bekannt als: Zieher
Eine weltweit beliebte Technik.

Spiele diese Karte von deiner Ser-Reihe

... einen ,,.SchweiBer“von
deiner Mittelreihe (5er),
und erzielst ein Tor.

... einen ,,Trick Shot“ von ... zu deinen Gunsten ein
deiner 3er-, 5er-, oder 2er-  gliickliches Tor. Spiele diese
Reihen und erzielst ein Tor.  Karte von einer deiner Reihen.

STROKE STROKE STROKE STROKE
IT HOME IT HOME IT HOME IT HOME
place this card on play against place th|s card on play agamst place this card on play agalnst place this card on play against

5@@&1@ Shot

Goal

Spiele diese Karte von deiner 3er-Reihe
und zdhle ein Tor fiir dich.

Diese Karte kann nicht geblockt werden.

E?n[m §[h]@‘(§

Goal

Spiele diese Karte von deiner 3er-Reihe

und zahle ein Tor fir dich.
Diese Karte kann nicht geblockt werden.

E@@JDD 5[%11@@

Goal

Spiele diese Karte von deiner 3er-Reihe

und zahle ein Tor filr dich.
Diese Karte kann nicht geblockt werden.

P@JDD S%[h]@@

Goal

Spiele diese Karte von deiner 2er-Reihe

und zahle ein Tor fiir dich.
Diese Karte kann nicht geblockt werden.

... einen ,,Snake Shot

... einen ,,Pin Shot

... einen ,,Pull Shot

... einen ,,Pull Shot

(Jet bzw. Rollover)*
von deiner Sturmreihe
(3er) und erziele ein Tor.

(Zieher)“ von deiner
Sturmreihe (3er)
und erziele ein Tor.

(Zieher)“ von deiner
Sturmreihe (3er)
und erziele ein Tor.

(Abroller)“ von deiner
Sturmreihe (3er)
und erziele ein Tor.

Gold-Karten

Effekt: Passe von Gold-Karten kénnen nicht abgewehrt werden.
Ergebnis: Du hast den Ball auf deiner 3er-Reihe und spielst von dort weiter.

Mit dieser Karte spielst du ...

9@@9 njto) 3. (2 }toX' 3.

place this card on play against place this card on play against place this card on play against
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Pass

Spiele diese Karte von deiner Ser-Reihe.

Das gibt einen sicheren Pass auf deine 3er-Reihe.
Es kann nicht unterbunden werden.

Spiele diese Karte von einer deiner Reihen.
Das gibt einen sicheren Pass auf deine 3er-Reihe.

Spiele diese Karte von deiner 2er-Reihe.

Das gibt einen sicheren Pass auf deine 3er-Reihe.

Es kann nicht unterbunden werden. Es kann nicht unterbunden werden.

... e@inen sicheren Pass ... einen sicheren Pass
von deiner 5er- oder 2er- von deiner 2er-Reihe
Reihe auf deine 3er-Reihe. auf deine 3er-Reihe.

... einen sicheren Pass
von deiner 5er-Reihe
auf deine 3er-Reihe.




zur Sturmreihe (3er) & 5-vs.-5-Block

Effekt: Diese Versuche konnen unterbunden werden.
Ergebnis: Bei Erfolg hast du den Ball auf deiner 3er-Reihe und spielst von dort weiter.
Bei Misserfolg hat die gegnerische Partei den Ball auf ihrer 5er- oder 2er-Reihe und spielt von dort weiter.

Mit dieser Karte spielst du ...

O/L'O' I 6 (1.6 0+'e

place this card on play against place this card on play agalnst place this card on play against

Nica Ty &
Pass

Spiele diese Karte von deiner Ser-Reihe, Block vom Mittelfeld. Spiele diese Karte von deiner 2er-Reihe,
um einen Pass auf die 3er-Reihe zu versuchen. Der Ball ist nun auf deiner Ser- oder um einen Pass auf die 3er-Reihe zu versuchen.

Der Versuch kann unterbunden werden. 2er-Reihe. Spiele von dort weiter. Der Versuch kann unterbunden werden.

... einen Passversuch Effekt: Passversuche von der gegnerischen ... einen Passversuch
von deiner Mittelreihe 5er-Reihe werden unterbunden; von deiner Goalie-Reihe
(5er) zu deiner 3er-Reihe. Goldkarten (,,Safe Pass*) sind davon ausgenommen. (2er) zu deiner 3er-Reihe.

Nice BLOCK = kleiner BLOCK (-1 vs. 5er)
Big BLOCK = groBer BLOCK (Goalie vs. 3er und 2er)

OO AOEINO HORIIO -

place this card on play agamst place this card on play against place this card on play agalnst place this card on play agalnst

Snalke P Shoft Pulll Shet

BLOCK BLOCK BLOCK

[ Als Goalie haltst du einen Snake Shot Versuch | | Als Goalie halst du einen Pin Shot Versuch | Als Goalie hélst du einen Pull Shot Versuch | | Als Goalie halst du einen Schussversuch

von der gegnerischen 3er-Reihe. von der gegnerischen 3er-Reihe. von der gegnerischen 3er-Reihe. von der gegnerischen 3er-Reihe.
| Spiele nun selbst von deiner 2er-Reihe. Spiele nun selbst von deiner 2er Reihe. Spiele nun selbst von deiner 2er-Reihe.

Spiele nun selbst von deiner 2er-Reihe. |

... als Goalie einen Block ... als Goalie einen Block ... als Goalie einen Block
gegen einen Schussversuch  gegen einen Schussversuch | gegen alle Schussversuch
(Schusstechnik: Pin Shot) (Schusstechnik: Pull Shot) (auBer SIH-Karten)

... als Goalie einen Block
gegen einen Schussversuch
(Schusstechnik: Snake)

von der gegnerischen von der gegnerischen von der gegnerischen von der gegnerischen
3er-Reihe. 3er-Reihe... 3er-Reihe... 3er-Reihe...
von der gegnerischen von der gegnerischen von der gegnerischen
2er-Reihe. 2er-Reihe. 2er-Reihe.
Nach einem schwa rzen place this card on play against place this card on play against place this card on play agalnst
Block spielst du . -

von deiner 2er-Reihe Pim Sho Pull Shelt

(Goalie) weiter. Blig
BLOCK BLOCK BLOCK

Als Goalie halst du einen Pin Shot Versuch | Als Goalie halst du einen Pull Shot Versuch | | Als Goalie halst du einen Schussversuch

von der gegnerischen 2er-Reihe. von der gegnerischen 2er-Reihe. von der gegnerischen 2er-Reihe.
| Spiele nun selbst von deiner 2er-Reihe. Spiele nun selbst von deiner 2er-Reihe. Spiele nun selbst von deiner 2er-Reihe.
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Updates (. Zuriickzumstart )

2026_02_02
Regelerganzung: 2-vs-2

Das Spiel startet immer von der Mittelreihe (leerer Tisch / 5er-Reihe). Kannst du keine Karte spielen,
lege eine Karte ab, ziehe eine neue oder tausche im 2-vs.-2 eine Karte mit deiner mitspielenden Person.
AnschlieBend ist die gegnerische Partei am Zug — ebenfalls immer von der Mittelreihe.
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